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Sobre Este Libro 


Este libro trata de las formas de Desde la primera página, vas a 
ocultar secretos y de comportarse conocer al Espía del Sombrero 
disimuladamente. En él, podrás Negro. Atención а les trucos que 
aprender a camuflar mensajes y emplea y a la manera de 

mapas, a transmitirlos proceder, pues asf es como los 
solapadamente y a concertar citas  espîas operan en la realidad. 

Que pasen inadvertidas para el En las páginas de este libro, 


resto de la gente. También tienes encontrarás muchos mensajes en 
en él, diversos tipos de claves para clave. Prueba a descifrarlos por tí 
escribir mensajes y varios métodos mismo y si по lo consigues, 
secretos para comunicarte por consulta las soluciones en la 


medio señales. Página 46. 
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Como se Transmiten los Мёпѕајеѕ decretos 


Los primeros trucos que debes 
aprender, es la manera de 
entregar los mensajes secretos. 
no atracr la atención del 


enviar un mensaje cifrado, 
utilizando el sistema de los 
aves que se explica 


. que indica los lugares 
donde el Espia del Sombrero 
Negro oculta sus mensajes. 
Acostimbrate a recibirlos con 
naturalidad y rapidez, cómo si te 
estuvieses atando tus zapatos о 
introduciendo los dedos en los 
bolsillos, Cuando quieras entregar 
el mensaje que llevas escondido, 
tienes que aparentar que lo dejas. 
olvidado, para que tu contacto lo 
recoja distraidamente. Más 
adelante encontrarás lugares 
donde ocultar mensajes y la forma 
е transmitirlos a tus amigos 
espías, 


El lenguaje de los Espias 
Al amigo espía se le llama. 
contacto. Al espía que lleva los 
mensajes se le llama Correo. AÏ 
depositario de los mensajes que 
ser recogidos, se le llama 


con fuerza unn 
de uno de los pi 
mediante cinta 


sujetàndola 


4 ar 


LUGARES PARA OCULTAR MENSAJES 


DENTRO DELA CIN- 
ТА DEL SOMBRERO 


PRENDIDO DETRA x ENTRE LAS 
DE LA SOLARA, CORREAS 
DENTRO 
DELA P 
DENTRO DE 
Los PORS 
DENTRO DE e 
шо TIRA О PARCHE. 
SEGRETO 
DEBAJO DI EBES уезд 


CODES E | RODILLAS ETC) 
eri 4D BS 
DEBA 

АНИЦА FAGA EL ESPIA DEL SOMBRERO NEGRO 


Desenrolia la urita y 
clare. EI mensaje qued, 
aue tu compañero lo enrolle en uno de 


Tetas se veran en 
culo hania 


comienza el mensaje. Sus palitos del mismo grosor y en la 


ma en que tu lo Neto al 
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Pon el zapato sobre un troto de cartulina. 
y dibaju su [orma sobre ella. La cartulina dibujo, de for 
pardes obtenerla de cualquier caja. = = = en el zapato. 


JÎ Bolsillo Secreto Trucos de Espís, 
r= d => 


Corta una esquina de uns bolsa ч VEMOS AL ESPIA DE PIE, JUN- 
dos trocitos de chata adhesiva TOA UNA PARED. PARECE ES- 
AS TAR LEYENDO UN PERIODICO 
INOCENTEMENTE. ¿ PERO RE- 
ALMENTE LO ESTA? 


Pluma Porta- 
Mensajes 


FA MANO DENTRO DEL AGUJERO Y 
SAGA UNA BOTELLA QUE CONTIENE 
[TEMA DENTRO, 


AIÁ AHORA RECOGE UNS 
O QUE ESTA SOBRE EL BANCO. 
PALABRAS SUBRAYADAS 
COLUMNA IZQUIERDA 


J Ei espía encuen. 
TRA EL MENSAJE EN 


713 Я 
бєй LAS FLORES PARA REC 
GER EL MENSAJE QUE ESTA 
DENTRO DE UNA BOTELLITA.PRE- 
VAMENTE ENTER, 
DA EN LA TIERRA. 


G 
L ESPÍA, RECOGE ESTE 
PARAGUAS Y LO LIEVA А SU CASA. 
CUANDO ESTA SÓLO, DÉSENROSCA 
EL MANGO. Y ENCUENTRA UN 
ко EN SU INTERIOR. 


AHORA, SE ARRODILLA JUNTO 

A ESTE ARBOL Y HACE COMO, 
QUESE АТА LOS ZAPATOS PARA 
RECOGER El MENSAJE QUE HA) 
DEBAJO DE LA RAZ. 


Código de los 
Colores 


Supongamos que estás esperando 
a tu contacto, pero no tienes más 
remedio que marcharte, Si ambos 
han acordado utilizar un código 
de colores, podrás dejarle un 
mensaje secreto colocendo objetos 
de colores en la ventana, о de 
prendas en el lavadero. Los 
dibujos de la derecha muestran 
varias maneras de comunicarse 
mediante el código de colores. 
Asegúrate de qı 


que usas. 
Para establecer un código sencillo 
de colores, ponte de acuerdo соп 
tu contacto en los distintos 
significados que puede tener un 
color por su relación con los. 
demás. Los mensajes que puedes 
obtener utilizando un lavadero, se 
indican en el cuadro de la 
derecha. La posición de los 
calcetines rojos tiene tres 


También, puedes establecer un 
código en el cual cada color tenga 
un significado especial, Con tres 
colores puedes hacer seis 
combinaciones para 
mensajes. Este es el 


igo que se 


emplea para las señales del florero. 


que hay al pie de la página. 
Inventa tus propios mensajes. 


ESPÍA ESPERANDO, 
RECIBIR EL MENSAJE 


I rejo, en medio de o oro don 
significa, “Tenemos un mensaje 
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ЭТ 


rd 
` са 
7 э дє 
(ШОРО: 
pess 
= 
ИЧ 
ы الل‎ 


El color rejo, n la derecha, gnc 
Vale más tarde», 


К „significar «Peligro, 
abandona este lugares 


Codigo de Puntos de Colores 


Tres colores proporcionan 
seis combinaciones 


Cuatro colores permiten hacer 
24 combinaciones 


0000 0090 0000 0000 
@000 ©0000 00009 0000 
0000 0000 
0000 0000 
0000 0000 
0000 0000 


de puntos de colores, como se ve. 
Jute cada combinación anom 
vu significado. Ten cuidado 
de que no calga en poder del 
enemigo. 


Código de los Relojes 


La relojería de la página siguiente 
es el lugar de reunión de los 
espías de la banda QZ.Un agente 
enemigo, ha descubierto que 
éstos, se transmiten mensajes por 
medio de relojes y acaba de 
descifrar el mensaje formado por 
los relojes de la vitrina de la 
página 10. ¿Podrías utilizar el 
mensaje descifrado como clave, 
рага descubrir el mensaje de la 
relojería de la Página 117 


Como descifrar el mensaje 
Cada letra del alfabeto se 
representa por un determinado 
ángulo de las manecillas del reloj. 
Reproduce los relojes con la hora 
exacta de la relojería y coloca la 
letra correspondiente debajo de 
cada uno de ellos. Así, irás 
descifrando el mensaje. El primer 
reloj del escaparate de la relojería, 
marca las 6,05 que corresponde a 
la letra «e, primera letra del 
mensaje y así sucesivamente 


confundir al enemigo. 


Lenguaje de los esplas.— El 
mensaje que no está escrito en 
slave, se dice que está en lenguaje 
corriente. 


uno y otro sistema como hacer la 
letra «u». El alfabeto lo 
encontrarás en la página 43. 


Portciòn de 


Posición de las 
las banderas, 

maneia del 

Y $ Е 
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Mensaje de la Relojería _ / Lore be este her Un Pensat O WI 
desan) La clave JA егез en 198 relojes de la Vilrina de la C 


VETE DELOS ESPIN SORREO здо ДЕБ, 
Br EEE 
E 
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Códigos Rápidos 


Puedes obtener códigos fáciles у banda QZ. Cada uno de ellos. palabra a una o dos letras de la 

rápidos, haciendo pequeños tiene un mensaje cifrado para tí, _ tercera palabra y asi 

cambics en tus mensajes, con lo en una de las seis claves sucesivamente con todas las 
variarás totalmente su сабаз en la página siguiente. — palabras del mensaje. 

ligado. Pe el mens: Emplega par donde dice Pans A beal тты 

Чоу Шева Jefe», se puede palabras del mensaje, 

convertir en «Ho уйе ajefe-, orden en que están escritas. 

Según esta clave, las letras son las у al final encontrarás al Jefe de la Lee todo el mensaje al revés. 

mismas, sólo hemos variado la banda QZ. 40 н = 

forma en que se unen. También 

puedes hacer tu propio código de 

claves combinando los sistemas 

que se explican más adelante, o 

segün tu criterio. 


а la primera letra de 
cada palabra del mensaje y 

Cómo descifrar los mensajes comprueba si las restantes tienen 

Utiliza estos sistemas para sentido, 

averiguar la clave empleada еп 5. Quita la última letra de cada 


= сайа mensaje, palabra. 
Cómo descubrir al Jefe de los Une la primera palabra del 6. Cambia la última letra de 
Espias a una o dos de las cada palabra por la primera letra 
Las personas que ves en cl dibujo _ primeras letras de la segunda de la siguiente palabra, y forma la 
de abajo, son los espías de la iés, une la segunda 


COMPR AROSA SA 
М ienoevo no 


HOMO BRER DELS Ё EFLOR ESI 
BRAC ZONE ERIM == ES EL A FUENTE 
DOSU ОВАН EELJ 
PUER NTEG 


ORERBMOS LED 

ARIN AL A ACSUB Ç >> ` ELJF EEDT 
M ERAD SELO 

| MSTA RDOR 


ФРІ TELE SFVE 
CGOA ALHO PMBR È H 
NEDE BLAE RSTA 
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Буття 


Í Palabras Divididas 2 Palabras al Revés 


HO Y[LLEG АШЕЕЕ | | „уон «АЕ, «РЕ, 


pa DA 3 аена cada palabra aL revés 


еЕРЕЈ AGELL YOH > 


Delelrea (as frases alrevés 


Para descllrar la clave, une las letras бе Parn descifrar la clave, lee cada palabra _ Para descifrar la clave, lee la frase del 
las palabras del mensaje de forma diferente, del mensaje al revs. res. 


Д, Primera Letra Falsa | ( 5 Ultima Letra Falsa (G Letras Cambiadas 
ноу XLLE XGAJXEFE| (HOY LLEX GAJX EFEX | | HOYL LEGICAEFE 


Quita la primera letra Quita la fima letra Cambis la primera y Sima letra 


ESPH ERAM AUK 
NCI ANOO EMI 
APUL ERTA ADEO 
LAIN GLEB SIAR 
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Mensajes Misteriosos 


Ò Los misteriosos papeles que: Clave Musical 
Sombrero Nero caminando 


Compara la altura en el pentagrar 
las notas del телее que està leyenda 
таріи con la clave de la derecha, (La 


un mensaje, escribe primero __ Después, escribe primero las letras de 
en dos [las de forma. una fla; a continuacion las de la оа. 
Alternativa. Sl las dos flas o tuvieran el 


dejando espacios enire las letras, 
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WIDEN CONN 


esy 


Tntercala ahora las letras de la segunda 
la, una por una, entre las de la 


Prueba este sistema en el mensaje que el 
espia està mirando. 


ALEMANIA = 
JE 034864 


Este бет 

representa Para ello, escriblrás las 

la clare de Lineas y Cuadros. Ahora, cambiando su orden. 

desc el mensaje secreto que Sombrero Empleza con una palabra cuyas letras 

Negro ha descubierto. sean todas distintas y después añades el 
testo del alfabeto, 


JETS MSEU ATEAK 
4 lag inas a continuación 
e=) 


Para cambiar la clave, escribe las etras Tu contact. 
del mensaJe en tres filas como ves ariba. debe dividir 
Después pones cada fila continuación 

de la anterior 


Máquinas de Claves 


Con estas máquinas tú puedes 
cifrar y descifrar mensajes 
rápidamente. El sistema de la 
tirita 

mostrado abajo es fácil de hacer. 
Usalas para igualar el alfabeto 
corriente con el alfabeto de la 
clave. Por ejemplo, comienza por 
letra «B» como la primera del 
alfabeto en clave. А, cada 
letra del alfabeto corriente 
corresponderá a la que ocupa el 
lugar siguiente en el alfabeto en 
clave. Según ésto, cambia la «Za, 
por «Are 


PCACFT TEYONMTH DYMI 
XYF NIGUMYMT HYAMI 


mensaje está escrito en clave — alfabeto corriente 
Dibuja los modelos de la Significa que para Tu contacto debe conocer 
pág. 17. Las letras deben descifrarlo, la «T» del alfabeto en — la clave que hayas. 
coincidir al girar las esferas. clave, corresponde a la «Ar enel empleado, 


Tiritasidë Clave: 


Аа АМАА 
ТУРАУ Аре е а нр 


ЕЗ 


ШЫ 


lenguaje normal = PARIS 


з 


clava en G = VGYRZ 


Por ejemplo, desliza la tirita corta sobre 
mo se ve, Desliza le larg 

29, parn igualar 

labio en 
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РОРОР@ PQ PQP OPGPQ 
HOMBRE DE LAS GAFAS 
Al S. в рр 
f sen GRU U о хук 
E on XGCRIU 50 BQJ XPVPK 


Modelo de la Rueda de Claves 


Utiliza el circulo mayor 
сото alfabeto corriente 


Pasa por el centro de ambos cireulor un 
айо chincheta y clava ésta en una. 
тота de borrar o en un trocito de 


пан 
extremos del pasador. 
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Otras Máquinas de Claves 


J Cifrando el Mensaje | 
Emel ! 
El ASI E [E 
[MIA P| 
L 
E 
A marca © 
| кл 


Ahora, gir 
in rela para. parte super 
Saber en que posición esta. Luego pones Чоп 


coincidir çon 
Después yel. Vuelve a poner las 
cuadro con las letras Tetras en los АМ | 
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El Equipo del Espía del Sombrero Negro... 


лаа зане Neri ya cres aaa ] 

ed 

A [dee dnem res, e 

objetos te resultarán conocidos y signifique que él es un espía. 
E 

e V ЕУ Я 

M E E 


PUNTO AUMENTADO 200 VECES 
ия LEER EL MENSAJE 
AA SECRETO 


y la Manera de Ocultarlos 


5 MINUTOS DESPUES 


¿Dónde está ahora el equipo del 
Espia del Sombrero Negro”. 
Vuelve la página al revés para 
confrontar las respuestas. 


Mapas de Espía 


Los espías deben hacer mapas 
camuflados, por si éstos cayeran 
poder del enemigo. En estas 
páginas encontrarás la manera de 
camuflar un mapa dentro de un 
dibujo, y el modo de dejar. 
pistas en él. рага que tu contacto 
pueda descurbrir el mapa secreto, 
En el dibujo de la derecha, se 
indica cómo hacer un mapa que 
muestre a tu contacto la forma de 
llegar а un nuevo lugar secreto, 
Asegúrate de que la ruta 
comienza en un lugar conocido 
por ambos. Dile a su contacto el 
Punto de partida y el significado 
de las señales que utilices en el 
mapa. 


Plano de una Ruta 


Pistas 
A lo largo del recorrido debes. 
poner diversas pistas para que tu 
contacto sepa que sigue el camino 
adecuado, Estas deberán ser cosas 
Que llamen a atención, como un 
Árbol extraño, un edificio muy alto 
ıo una iglesia, Nunca utilices un 
coche como pista, ya que lo 
pueden cambiar de sitio. 

Utiliza, por el contrario, cosas que 
muy dificilmente puedan cambiar 
de lugar o de aspecto, Si algún 
tramo de la ruta va por un campo 
o parque, indícaselo a tu contacto, 


Trucos de Espía 


EL ESPIA LLEGO A ON PUEBLO 
CERCANO AL CAMPAMENTO ENE- 
GO, DISFRAZADO LE CAZADOR 
DE MARIPOSAS Y DICIENDO, 

GUE TANBIEN 18A A PINTAR: 


Marca con una X grande el punta Ulla una linea ondulada cuando. 
de parida yia dirección que hay haya que atravesar 

que tomar, Indica las veces que hay praderas. Ea ci map 
Que doblar desde el principia hawa las stalks se explican por medio de 
Ч final, y los caminos que palabras, pero en d mapa que 
гаме la ruta para saber. agas no deberas ceriban, sino 
cuando hay que arce. Si no, чое lenes que exphenr a 

oblea ninguno, deja una señal contacto el significado de las 
ceres del punto donde hay que жй Marca con una x pequeña 
orce. “пө. 


70005 105 DIAS SALIA AC Car] 
ғо CON SÜ RED y SU CAA DE 
PINTURAS, PARA HACER PUA. 
NOS DEL CAMPAMENTO 
ENEMIGO. 


EN ELLENGUAJE DE LOS ESPÍS 
A ESTO S€ LE LLAMA, TAPADERA, 
PORQUE OCULTA LAS VERDA DAS 
INTENCIONES DEL ESPÍAS 
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ÉSTE ES ONO DE LOS 0/BUJOS O€ 
го et ESP MIENTRAS MERO- 
EAE POR EL CAMPAMENTO иа. 


Prácticas de Espía 


Cómo Camullar el Mapa 


Los espías deben saber 
confeccionar rápidamente sus 
mapas, y ser capaces de captarlo 
todo en un sólo golpe de vista. 
¿Serias capaz de hacerlo?. He aquí 
algunos consejos para que te 
ejercites. 


Тота un lápiz y papel, y 
contempla un paisaje por espacio 
Че un minuto. Vuélvete de 
espaldas y trata de contestar a 
estas preguntas. 


Preguntas 

1. Hay en las cercanías algún 

edificio alto oextraño, o montículo 

Que te pueda servir de señal? 

2. ¿Cuántas encrucijadas has 

contado? 

3. ¿Hay algún lugar que puedas 

WI AS 
que en las páginas 6 y 7 se te 

Despois, haces el dibujo que indicaron lugares que puedes 
ens para comal el mere Û aprovechar como refugio. 
¿Ri 4. ¿Hay algin coche u otra cosa 
con las del mapa, poes tu cools È que pueda servir de punto de 

de partida y del faal. Ets Podra pensar que son parte de observación a un espía? 

indicaciones slo deben iren el => la ru $. ¿Hay sitios para ocult 


seen 
mapa real. caso de ser perseguido? 


LAS SENALES DEL ALA? DERECHA SON REALMENTE 
UN MAPA, CON LOS LUGARES QUE TIENEN QUE SER 
BOMBARDEADOS. ABAJO SE EXPLICA EL SIGNI- 
FICADO. DE LAS SEÑALES. 


\ 


AL SER DETENIDO, EL ESPIA мук. 
TRA EL DIBUVO COMO PRUEBA DE polvo 


[QUE 5000 £5 UN сїйї DE MARIPOSAS 
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DHE rra ны T 


ES E В а = | cualquiera de ua feta ole 
Е Toque el turno y avanzar el ümer) 
Os Espias esa Teguen al refugio antes de de cuadros Que desee y en, 
F capturadas por el agen cualquier 
Juego para Dos Jugadores Жр ana feka del, a CE | 


esp Nega al refugio y laotracs 2 Stun, Ja su ficha en 
E Д 
empate. Siempre comienza elespla. contrario, tiene que avisarle de 
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que está «bloqueado» y el contrario 5.. La ficha del espia, tiene que — un cuadro que esté entre dos 
debe 


retirar su ficha de esa linea esperar en la salida hasta sr enemigas, cualquiera que sea la 

єп el movimiento. tra: distancia, 

3. 51 е1 contrario no pudiera salir 9. Al refugio sólo pueden llegar 
tendria que volver a las fichas de los espias, nunca las 


¡centracsplonaje, _ 7. Las fichas, EE 
lesalida enel una por encima de la otra. fichas sólo pueden avanzar un 
8. Una ficha no puede situarse en cuadro. 


= = RME = = 


Escritura Invisible 


E 1 
кунү, _ ф)? 


Mensajes de este tipo, suelen 
escribirse al dorso de una carta, er 
los lados. o en los espacios en 
blanco entre las lineas, 


Necesitarás 

Para la escritura con cera, vela 
blanca y polvos; pueden ser de 
café, raspadura de tiza o arena 
muy fina. 

Tinta o pintura, una brochita, 
pincel o esponja, para hacer que 


ie el 
агайайо, escribe los mensajes con 
el extremo afilado de un fósforo usado. 


Tinta simpática 


Para que tu contacto sepa el 
d de Patata 


sistema que has empleado en cada 
mensaje, deberás aplicar las 
marcas: 

MX; para el mensaje con cera. 
MC; para el mensaje de agua. 

H; para el mensaje que debe ser 
puesto al calor, 

X; indica que el mensaje está 
sobre un lado del papel. 


Seen e dbu rte de arriba un 
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y Escritura de Agua 


Hamedece un papel ро sobre una 
superficie dura, cübrelo сп atro seco 3 
"зве el mensaje grabando blen las 
Tetras. EI mensaje aparecer sobre el 
papel hómedo, чан 

Ea 


ar mensajes de agua sobre 
papel seo, usando el extremo de un 

Тао mojado en agua Jabanosa, El 

brillo del jabôn te permitirá ver lo que 
autiu haci 


Escritura con Cera 


papel can el revés 
encerado 


Encera una cara de la hoja de papel, А continuación, debes esparcir en el 


táneo en polvo, la 


sobre an papel corriente y escribo fuerte 
l mensaje, para quelas letras queden, 
Araba con cera en cl papel de abajo: 


[EL Esmi LEE LP. EN EL AE: 
ROPER ES DETENOS Y MESS ia 
Ж, бед RESULTA GUE Lo бм“ 
CO QUE LLEVA ENCINA SON. 
V E HILO... A 


AA EN CASA EL ESPIA EXTIENDE 


EVSEGUIOA ES PUESTO en LI- W| сна нева DE HILO CERCA DE 
BERTAD. AL FIN Y AL CABO, UNA LUZ Y CON EL CALOR VAN 
ESTAS COSAS NO PUEDEN SER | | ARARECIENDO PUNTOS DE TINTA 
MUY UTILES AL ENEMIGO. INVISIBLE. VUELVE LA PAGINA PARA 
¿O Si VERCOMO USAR LACLAVE DD 
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Mensajes con Clave de Puntos 


En esta clave, cada letra se 
Á d Olaya: = E 


Querida ароебії SE una cuerda es muy (dci de 
Уу 
E qû muy bien- papel, pueden ser disfrazados en 
ee e. i Para poder cifrar un mensaje, tó 
À Juanito, de hdperseguide ВОЈ) papie cier vn genai" 
опа vaca y a Manuel un enjam- | iras: para atico el 


jas. contacto necesitará una tirita igual 
че азе} ala tuya con el alfabeto. Para alto 


Jo me lo estoy pdsando Secreto. pueden alterar el orden 


del alfabeto, poniéndose antes de 


muy añ vertido- acuerdo, 


esos 
as Наа Иб. 
25. Aqui tienes un dibujo ае Ma- 
s Ee A por Ds abejas. 


ә 


Я 


y 
А 


sos Ô > 
ШЕЕ ЕЕ ЕЕЕВЕ ЕЕ 


Esta сапа, єз en realidad un A continuación, pones la tirita en 
mensaje secreto. Cada abeja los bordes de la carta, 


representa una letra del mensaje. comenzando desde arriba y 
Para descifrarlo, lo primero que bajándola muy despacio para 


N 


Puedes camuflar el mensaje de puntos, 
«coma si fuera un cusdro, por ejemplo, lo 


tienes que hacer es fabricarte una _ hermanar cada abeja con una Та од 
tirita de papel con el alfabeto, y Кета, La primera abeja que Е ý 

con las medidas exactas a la del encuentres, representa a la letra 

dibujo. к 
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J Mensajes de Puntos 


e 
e in ea 


Divide una tirita de papel en 27 espacios. Señala un punto en el comienzo dela Ahora sitû el punto correspondiente n la 
Escribe еп cada uno una letra del cuerda y otro al final. Coloca la cuerda a primera letra, en e borde del comienzo 
alfabeto, dejando el primer en blanco. — o large de Ia tirita, como se ve y marca — de la tirita, Marca el punto de la segunda 
Tu contacto hará lo mimo con otra = con йна el punto correspondenten la letra. Sin a cada punto en el comienzo 
tirita. Los espacios deberán tener 1 em. primers letra del mensaje. de Ma Urita, antes de marcar el siguiente 


de ancho, 


Mueve la tirita de papel hacia abajo тшу Para descilrar el mensa, tu contacto 


suavemente. Pon un segundo punto ` ` Lee que lr bajando su trita para deer» 
encima de la segunda ltra del mensaje. — la letra que corresponde a cada ponto 
Continúa baJándola para hacer los deberá mantenerla estirada y con wa 


restantes puntos, correspondiente 
loiras, 


n las extremos en los bordes del papel. 


LIENE 
2 


Puede ocurre que haya mucha gente 
conozca el sistema de la clare de punt 


D 


шь 


O puedes unir los puntos mediante una Puedes Incluso, camuflar el mensaje 
linea quebrada, de modo que parezcan Como vÏ së tratase de un juego de mesa. 
los vértices de una gráfica. Enel ¿ajo de arriba los ajos de las 

serpientes san Jos puntos del mensaje- 


Ел ese caso, tu contacto y tá, pueden 


Para ello, tenen que elegir una palat 
cuyas letras sean todas distintas, y con 
«llas comenzar а rellenar los primeros 
espacios de las telas, slgulendo después 
con el orden alfabètico corriente, a 
excepción de las kiras de la palabra que 
ya han empleado. 
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Mensajes de Nudos 


Sombrero Negro, ha sido. 
capturado por la banda QZ y 
encerrado en una habitación que 
sólo tiene una cama, una silla y 
una ventana enrejada, Como le 
han quitado su equipo de espía, 
solamente le queda un medio para. 
enviar un mensaje al exterior: 
Romper las sábanas de su cama y 
formar tiras largas y estrechas 
que, después de anudadas formen 
un mensaje en Código Morse, para 
luego lanzarla por la ventana. 


Sigue lesendo, para aprender а 
enviar tus propios mensajes de 
nudos en «Morse». 


Código Morse 
En el Morse se utilizan 
únicamente dos signos, —uno 
largo y otro corto 

odas las letras del 
Llamamos punto al 
corto (ә). y raya al más l 
En el то dibujo de la derecha 
puedes ver como emplear 

para formar mensajes por este 
sistema. El alfabeto Morse lo 
tienes en la página 44, 


Mensajes de Nudos en Morse 
Utiliza los puntos y las rayas del 
Morse para cifrar tus 
El punto se representa 
por un nudo sencillo y la raya por 
un nudo en forma de ocho. En los 
dibujos de la derecha puedes ver 
сото se hacen estos nudos. 
Comienza siempre tus mensajes 
con un nudo sencillo en el extremo 
de la cuerda, con lo que tu 
contacto sabrá donde empieza el 


mensaje. 
(El mensaje de Sombrero Negro 
то tiene nudo en el extremo, 
porque se puede leer en un 
sentido oen otro). Deja un espacio 
entre cada letra y otro mayor entre 
cada palabra, 


Nudo Sencillo 


Haz una vuelta en la cuerda, mete por 
ella uno de los extremon, у después tran 
e ambos. Та has hecho probablemente 
este nudo muchas vere. 


Nudo en Forma de Ocho 


СЯ 
elexremo риш 
тойо 


hazun 


Tienes que hacer un recodo en la cuerda, 
ıa continuación rodem ésta con una, 
Punta, la metes luego por dentro del 
recodo y tiras de ambos егетин, 


En este dibujo puedes ver la 
representación de la letra F en Morse y en 
ku aplicación a los medon. Los puntos se 
hacen con mudos sencilios y las rayas 
mediante nudos en ferma de ocho. 
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Mensajes de Dibujos 


NS МТ 
' ТП 


camuflado en ш 
que en esta pintura, hay una fila 
de pájaros pequeños y grandes, y 
otra de flores cortas y largas. Cada 
una de éstas, representa la marca 
de un coche en Morse, Por 
ejemplo, la primera planta, tiene 
tres flores cortas y una larga al 
final. Esta combinación expresa la 
letra V (...—) en Morse, El 

| conjunto de Mores de cada planta 
indica una letra y el conjunto de 
plantas, una palabra, 

| Localiza los grupos de puntos y 

\ rayas de cada fila y descífralos con 
el alfabeto Morse de la р 


“¿Podrías encontrar la tercera 
palabra que hay en el dibujo? 
Para enviar un mensaje en Morse 
camuflado, tienes que cifrarlo 
utilizando los puntos y las rayas, 
Luego para cada palabra dibujas 
una fila de cosas pequeñas y 
grandes, cortas y largas, para 
representar los puntos y rayas, 
Encontrarás algunas ideas en el 
dibujo de la derecha. Los dibujos 
que expresan una letra deben estar 
en grupos y los que formen una 
palabra en fila. Comienza 
descifrando el mensaje desde 
arriba y de izquierda a derecha, 
сото si fuera una escritura 


ME» o = 


Puedes representar los puntos y las rayat 
por cosas grandes y pequeñas, cortas 7 


Distraces de Emergencia 


Estos disfraces te pueden servir 
para despistar a tu enemigo en Brazo en Cabestrillo, 
pocos instantes, Si éste te sigue a 

cierta distancia, lo hará fijándose 
en algún detalle significativo de tu 
figura. Utiliza un disfraz que 
llame su atención, como un 
pañuelo llamativo o un cabestrillo, 
o camina de una manera especial. 
Entra después en una tienda o 
portal y sal sin el disfraz, de 
manera que tu enemigo pierda tu 


$ï quieres ponerte un brazo en Fan el brazo dentro del pañuelo у tato 

x 5 арени necesitarás que slgulen te éste detràs del cuello. Si quieres, puedes 

Lenguaje de los espías.—Cuando ayude: Tenes que usar un pañuelo 1 pañuelo como sete 
siguen, se dice que tiene _ grande oun trozo de tela bla 

a alguien «pegado». A la persona €n el dibujo. 

que sigue se le llama «sombra. 


Cambio de andares 
па buena treta es aparentar que 

cojeas o que tienes una pierna 

rígida. Aquí tienes algunos 


consejos para que no te confundas A a 
de piema. iers 


1. Ponte una piedrecita en un 
zapato para simular que estás 

cojo, 

2. Si quieres simular que tienes la 

pierna rígida, deberás colocarte 

una regla atada a la corva con UN Ponte un abrigo de tal manera que 
pañuelo, de manera que no puedas parezca cue sólo tenes un brazo. Para 
Voblar esa pierna, Naturalmente, 00, tienes que abrocharte el abrigo con боз bufandas del mismo tamaño y forma, 
ones que hevar un pantalón o un on brazo dentro, depués meterla _ == Pero de diferente colores. Unelaa con 
ыо argo para quela regla no Mmanga en doll. lere. Después cose vus bordes, 


Cambio de Aspecto бек sa] [2 
ушы 
7 pr 


landa que pueda, 
ripidamente, necesitas 


Para elevar los hombros, ponte una toalla Puedes camblar todavia más de aspect 
rededor del cuello como en e dibujo, 

«abrigo encima. Esto te karê parecer 

mayor y mas corpulento. 
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Como Cambiar de Cara 


Cambio de Peinado Cambio de Cejas 


Pelo Canoso 
баж) < 
Ponte plies den os en las равапе de manera diferente, Ponte Jabòn encima de las cejas y polvos 
jas para blanquearlos. Sl eres rubio, el para atrás œ dll color de la cara sobre el Jat 


Delo ve te quedará Manto. y a eres 


Para parecer más pl, frôtate la 
con polos de talco, extendiendolos blen y 
en poca cantidad. SI queres oscurecerte 
la piel, restriégate por la cara cacao en 
polo. 


Cara sin Afeitar Cara de Pan Arrugas 


Tienes que тегим pintura negra y azul Sï quieres abultar as mejillas, йе en Рае las arrugas con un làplz blando. 
comun crema [acli cule A "` la boc entre las ello 3 ln les Tens que sn de manera oranda» 
Continuacion, te frotas con ella la cara y рїшапе las arrugas en los pliegue que se 
шесе que estàn sin llar Te formen en la cara. 


OWIPEA.COem 


| туз 
Сото Hacer más Disfraces 


Necesitaris 


Para la Calva 
Un globo y una cuerda. Cartón 
piedra, Lana de colores. Tijeras y 
pegamento. 

Para la Barba 

lo arcón ба fio. Un sallo 
de algodón, Tijeras y pintura al 
temple, Pegamento fuerte 

Para la Nariz Postiza 

Plastilina y cartón piedra. Pintura 
al temple 


м 


J| Barba Postiza 


Para las Gafas 
Un trozo de cartulina fina, Tijeras 
у cinta adhesiva. Un lápiz y 
pintura al temple. 
Como hacer el Catón Piedra 
trozos pequeños de papel en 
cla de agua fría y 

о bien en harina y agua. 
El canên piedra, se forma con 
trozos de este papel mojado en la 
mezcla. Tardará dos o tres días en 


Cor ade vc de marania 
dibujo y baz u 


como el del 
бита se indica. Ponteio luego entre los 
labios y los dientes con la parte blanca 
hacia afuera, 


AARACUCACSECLWI DEACON 


inas Incio 


J Calva Postiza 


Ў, 
>j 


'ires capas de cartón piedra, 
“амр. 


Galas Falsas 


puente 


2 3 


| Recorta los huecos de los cristales y luego gatas con pintura al temple y 
Copia este dibujo en una cartulina la parte exterior de lan gatas, Deberia vente ms resistente, colocándole 

doblada. Asegúrate de que el puente de sae 

las pafas, quede en medio del doble. 


Como Rastrear las Huellas 


Un espía debe saber muy bien 
on de cagas шы, | Huellas de Neumáticos © dirección deta. 
detalles o marcas, que otras 
personas по advertirian. En esta 
Página, puedes aprender a 
interpretar, tanto las huellas de la 
sente, cómo las que dejan los 

los a motor. Esto te 
resultará sumamente útil, cuando 
pierdas de vista a alguien a quien 
estas siguiendo. Algunas veces esas 
personas pueden disfrazarse, pero Cuando un neumático pasa por encima 
SÍ tü sigues sus huellas, puedes 
encontrarla a pesar del disfraz, 
Abajo tienes un test que te O His 
ayudará a comprobar tu ee 
habilidad, 


tobre un charco, las salplenduras de éste 
Saltan hacia adelare, También, de esta 


La rueda delantera de ana Бекаа deja Cuando una persona va cor 
wa huella ondulada, debida а que el еп quehacer un movimiento huellas on mâ pref 
ligeramente brusco: Por esto, l pie, que en el tin Cuando coja, un 
ondulsciones son más anchas en un lado pie deja unas huellas más profundas que 
Кя 


Test del Espía 


БРЕКЕТ 
ЕСИ 
ПЕ 


MIENTRAS EL ESPÍA Z SUBE EN| 
EL ASCENSOR, SOMBRERO NE- 


ERO NEGRO LE ESTA О8- | 
a Же н A 
А CENSOR. ANARA PENDRA 
24 OPORTO у 
DONDE SE ESCONDE, 


PARAQUENOSCEOUY MEN. CONN 


SanaREo NEGRO, LE 
ACABA DE DESCUBRIR 
CERCA DEL HOTEL 


Trampas para 


Estas trampas, sirven 
algún enemigo se ha 
en tu refugio secreto. Con ellas, tu 
enemigo se delatará haciendo 
algún ruido o dejando alguna pista 
que después descubrirás 

La trampa de la puerta п. 2 

es una de las más útiles, y si la 
haces con harina, dejara señalado 
â cualquiera que haya atravesado 
1a puerta, Otra buena trampa, 
consiste en espolvorear el suelo con 
azúcar, de manera que quien lo 
pise tendrá que hacer ruido, salvo 
Que eve suelas de goma о se haya. 
quitado los zapatos. 


Trampa de la 
n.o 1 


Jerta 


o 


£ 
[pega un cabano 
[S muy arnb o muy abajo 


Y LE ALCANA AL LLEGAR AL 
PRIMER PISO, A TIEMPO DE VER 
COMO ENTRA EN EL ASCENSOR. 
OTRA PERSONA. 


Espías 


Trampa del Pasillo 


Trampa de los Papeles 


Pega con cinta adhesiya, un hilo 
negro delgado de pared a pared, cómo 
e ve, de manera que len pase lo bará 


Deja unos cuantos papeles aparentemente 
desordenados. Dibuja una linen más bien 


eos papeles, 


harà que la linea se separe. 


Trampa de la Puerta 
n.o 2 


AL LLEGAR AL ULTIMO PISO VE 
DOS HOMBRES IGUALES 


DO ESTOS SACAN: 
¿SABES 
1 


ú 
2 
(respuesta exis 246.46) 


Mensajes Telefónicos Secretos 


SOMBRERO NEGRO HA- 
BLA POR TELEFONO Y DICE. 


EL ENEMIGO, 
QUE ESTA ESCU ” 
CHANDO, QUEDA 
SORPRENDIDO... 


ZAKO BOKONO_BIZINO. 
NOZIKI DOZÍBAGU ZIDAL 
DUZIDA ZÜKO В] ” 


corriente cs sustituida por dos de. 
Tas letras de la clave. Este sistema 
se puede utilizar en el lenguaje 
hablado, porque una de cada dos 
letras de la clave, es siempr 
vocal. Tu contacto, tendrá que 
escribir el mensaje tal cómo lo oye 
y después descifrarlo. 
Recuerda. — Tu contacto y 
а clave y 


[deja doble espacio entre 
ОАО 


doble espacio entre cada let 
cada linen, si hay dos o 


Asimismo, puede hablar mientras sonries 
Д forzadamen u como sl apretnras 

mientras bablas Hazlo en forma merma! los dientes de ira. 

3 verán lo que sucede, 


38 ЕСШЕ 


OSCEOIVIPEN.CO! 


So Sa Mensaje letra corriente UNOS MINI 
[Cómo derikareIMenssje D z4 кого 2 A ОГОЗ Аз, 


ZA Kò BO Be pape 
DELICE 


3 


IL 


Z 


ЗЕ) 
an 
БШ? 
1815] 


BESS 


Para cifrar una letra corri El cuadro de arriba, muestra 
toma la letra correspondiente al cómo cifrar o poner en clave la 
cuadro rojo y al cuadro azul, letra Ko. 

formando un ángulo recto, ` бе convierte en ZO». 
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señales Silenciosas 


Parpadeos en Morse e Guifios en Morse ө 
К=з» A A 3 á 
ос RS вава ка 


SOE 


CONN 


105066 
Alas 
002 


señales Semáforo 


Cuando tu contacto y tá se 


уреп demasiado lejos pera f acion Señales 


ыраа Po osuna señal. 

А тен Baa n brar амы 
А 

en las posiciones que se indican en 

la página siguiente. Deberás 

estirar muy bien los brazos para 

que las señales sc vean muy 

claramente. Si empleas banderas, 

las señales se podrán divisar desde 

más lejos. 


Utiliza las señales que están al 
final de la página, para estar Manin d у Fracc cn ta conc banta entar 
seguro de que lu contacto епа дајан ма ба Мое байа seur, de que las быш hen 
preparado para recibir el mensaje Е НИЕ НЕ 
y que lo ha comprendido. 


J eles dsl Emisor 


LEA 


Mueve los brazos en des posiciones, 


Cruza y descruza os brazos como en e 
dibujo, cuando hayas cometido un errar. 
Envia de nuevo la palabra completa. 


Deja caer los 
brazos 3 rephe la señal, para expres 
c mensajes, 


Сс Señales con Banderas 


tû may lejon, u 


an estoy preparado, banderas para hacer las señales con 
ino he comprendido». андай, Sosténlas con el brazo 
Bin derecho, 


has scomprondidos, 
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Alfabeto Semáforo 


En esta página pueden ver como 
Sombrero Negro, forma las. 
а 


los brazos hacia arriba y 
sin llegar a ponerlos horiz 


PARAOUENOSEONY] DEN. COM 


Código Morse 


El morse es un sistema 
especialmente útil por las distintas 
formas en que se puede utilizar; 
con un zumbador o silbato, o con 
una linterna en una noche oscura. 
Además. puedes usarlo guiando 
un ojo, golpeando una mesa, o 
mediante el sistema de nudos о 
dibuos, que se te indicaron en las. 
páginas 30 y 31. 

En esta página tienes cl alfabeto. 


Alfabeto Morse 


Seales del Emisor 
omom 


Esto significa «voy n emiar un 
mensajes, Debes esperat n recibir la 


del Código Morse, En él, un punto 
(.) representa una señal corta, y 


una raya (=) una señal larga, 
Para hacer las señales 
correctamente, debes tener en 


cuenta que una raya tiene siempre. 
una duración tres veces más larga, 
que la de un punto. Por ejemplo, 


Та señal correspondiente a una 


raya hecha con una linterna, debe 


durar tres veces más que la del 


oom 

Esta seña significa «final del mensaje 
SÏ el receptor contesta mo 
«emprendido», repite el mensaje. 


000000 
Esta señal рел «No estoy 


punto, Nunca juntes las letras o 
las palabras al hacer las señales, 
sino que debe haber una 
separación de tres segundos entre 
las letras y de cinco entre cada. 
palabra. 

Para asegurarte de que tu contacto 
está preparado para recibir el 
mensaje y de que lo comprende, 
tienes que usar las señales que hay 
al final de la página, 


ponta y 


omomom 


signo de 
interrogacion 


000000 


Esto significa «error». Cuando te 
equivoques en una palabra, tienes 
тере. 


Código de Señales Rápidas 


Sino tienes tiempo para aprender 
el código Morse о el alfabeto Cuadro de Claves 
Semáloro, con este código podrás 

enviar cualquier mensaje, 
vtlizando solamente seis signos. 


Este código está basado en un 
cuadro de claves como el empleado 
para los mensajes telefónicos 
secretos (ра, 38-39). Para cifrar 
el mensaje, sustituimos cada letra 
corriente por dos letras, una de 
cada banda azul. Observa que las 
seis de la banda azul vertical 

Son letras mayúsculas, y que las 
cinco de la banda horizontal son 
letras minúsculas. Para poner en 
clave una letra, deberás empezar 
siempre por las mayúsculas: así, la 
letra corriente «Q- quedará en 
clave por Oi», 


Aprende el Morse ola señales 


seis letras. Cifra el mensaje antes 
de enviarlo. Tu contacto debe 
escribir el mensaje como lo recibe 
y descirarlo más tarde, Si quieres 
hacer el mensaje más dificil de 
descifrar, puedes empezar el Para clear o poner en clave un 
allabeto del cuadro de claves, con | menaje, sens enda letra eoriet 
üna palabra cualquiera y añadira | porta mapüscula de las verticales la 
Continuación las restantes letras | "nica de las horizontales, como e 
del alfabeto. 


Mensajes telefónicos Р 
Como es un mensaje hablado, a СС 
las mayüsculas de la clave puedes 

añadirle letras. А, dirás «ades, f O ема ® = ө com өө 


por «A», edle- por «E, id- por | ms ums ® ә mmm com oom 


„ vodje» por «O», sudie» por 

«Un, y «Yudle» por + om o oom mmm mmm 
Si quieres cifrar el mensaje en 
Morse, puedes decir, por ejemplo, SMY > 
чей, por un punto y «ami» por una 


raya. 


Aquí tienes el mensaje secreto, quese Recuerda que pars descifrar el mensaje 


Apone а enviar Sombrero Negro, en Mone, primero lenes que ar 
cuales en Morse y formado con а que letras del 

Corresponden los puntos y rayas del 
mensaje en Alfabeto Morne. 
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Soluciones 


Págs. 6 y7.—La clave para En la Librería. 
encontrar el Correo de los Espías _ del mostrador». 
es «Volkswager 


30.—El mensaje hecho de 
nudos es, 45.0.5. 


Вар, 14._El mensaje de la dave _ Pág. 31.—El mensaje de los 
11.—Е1 mensaje de la musical dice: «Partimos esta _ páfaros en cl dibujo es, «Flat. 
ria dice: -Estamos пое, El mensaje de las Mores es, 

descubiertos Huir» El mensaje de la clave de Lineas y +Volvo» 

Págs. 12 y 13.—Los mensajes de — Cuadros dice: «Envía la nueva ` El mensaje de los postes de la 


clave inmediatamente valla es, «Buick 


Tos Сбн Rápido ice 
los Códigos Rápidos dleom: El mensaje de a clava deis Doe 

Маз dico: «Cambia la 
nina del sombrero ий en el 
reloje. Ad si o contraseña». rh imeros cuadros, se puede 
ана ааг й | шна ue e sola sat 
En el Reloj Compra rests al pág, 16.—El mensaje en claw T por tanto, en cl último cuadro el 
ll мийнетке 
hombre de la estatuas, sombrero negros. disfrazado. 
En la Estat. ole al 
anno en la perte dela Pág. 18,—El mensaje de la rl 
Sans Че: «Una Juz en la ventana 
ea ia — Espera enel signifia реон Spi, leis SII 


«Ya lo sabía». 


árbol а la dama del gato blanco». 
Enel Ardol.—«Hombre del brazo Рав. 26.—La contraseña entre н 
herido sobre el puente». líneas es, «Coca-Cola». Pág. 45.—El mensaje en Código 
En el Puente.—«Compra un Morse dice: «Buena suerte». 
diccionario en la libreria y abre 

Página 10». 


Lenguaje de los Espías 


donde 3 Benek. Lagar dond ae esconden 


Chirato.—Un mierófom»pequeñoccul-  Refugh.—Un lugar ocult 
ios mensajes, 


19 em una habitación, para poder escu, esconden los esplas 
charlas Conversacion del enemigo. Е. 


Coiste. Un amigo emia espe НТС ei OWNS Ы Заны Seg, la sombra de alguien, 
Seona Гы a aee н 

2m Banda өы. Оле o serjento 
Comto. El espia que leva mensajes тета sordos para Que los reja dE Esplas que operan fumos, ÈI Jefe o 
ES A órdenes del 0з otros espías. Los coros llevan las Órdenes a los 


Cerebr.—Jele deuna banda de espias, plass que a qu vez las transmiten a 


Burôn,-La persona que tiene tos 


Muerto.—-Vietor está muerto signi- los demás compañeros. 
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